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6.本部でエントリーメンバーの確認を済ませられたら，メンバー表の選手氏名に重ならないように，本部確認印をもらってください。

↓自チームユニフォーム淡色時　大会本部提出用↓ ↓自チームユニフォーム濃色時　大会本部提出用↓
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↓自チームユニフォーム淡色時　相手チーム提出用↓ ↓自チームユニフォーム濃色時　相手チーム提出用↓

OFFICIAL MEMBER SHEET
〇注意事項〇
１．絶対に印刷の設定を変えないでください。表示倍率で印刷をしないと，スコアシートにあわせてメンバー表を貼ることができません。

２．左上「本部提出用　ユニフォーム淡色時」にLicence No.や氏名，ユニフォームNo.を入力すると，他の3つのメンバー表にもその内容が反映されます。

3.選手氏名欄の右側はキャプテン記入欄です。そのゲームのキャプテンの選手氏名の隣のセルに　(CAP)　と入力してください。

4.U18リーグ戦出場には協会への選手登録・コーチ登録が必須のため，必ずLicence No.を記入してください。記入するLicence No.は，その選手・コーチのLicence No.の下3桁です。

5.チーム名には，エントリー時のチーム名で入力してください。


